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Стоимость: в зависимости от выбранных модулей
Проанализируем процесс моделирования виртуальных летательных аппаратов.
I. Моделирование виртуальных летательных аппаратов
Если пользователей в основной их массе то, как создается продукт, не интересует, то для разработчиков
моделей виртуальных летательных аппаратов становится важной техническая детализация.
На примере уже рассмотренного выше авиасимулятора FlightGear приведем этапы создания новой
виртуальной модели летательного аппарата или отладки уже имеющегося:
Структура модели:
Принята следующая структура каталогов:
Aircraft/модель/Model - тут находится визуальная модель, ее текстуры и конфигурационные файлы
Aircraft/модель/Panels - панели приборов. Обычно тут находятся только конфигурационные файлы.
Aircraft/модель/Panels/Instruments - тут лежат 2D приборы (их XML - файлы)
Aircraft/модель/Panels/Instruments/Textures - тут лежат текстуры для 2D приборов (файлы с расширением
RGB).
Aircraft/модель/Panels/Instruments-3d/ - тут находятся 3d приборы. Обычно для каждого 3d-прибора
выделяется собственный каталог, где лежат трехмерные объекты, текстуры и XML-файлы.
Aircraft/модель/Sounds - звуки. WAV-файлы.
Aircraft/модель/Systems - конфигурационные файлы подсистем
Визуальная модель
BGL - это полноценный процедурный язык программирования, и модель для MSFS содержит в себе кроме
объектов - полигонов и текстур, еще и код анимации со своими условиями, ветвлениями итд.
Создается директорию test в своем домашнем каталоге, а в ней - директорию Model.
Делается символическая ссылка test-> FlightGear/Aircraft/test.
Создается файл test/test-set.xml
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