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Введение

Формирование правильной речи является одной из основных задач дошкольного образования. Речевая
деятельность немыслима без познания, без освоения ребенком окружающего мира.
С 1 января 2014 года в силу вступил Федеральный Государственный образовательный стандарт
дошкольного образования. В нём говорится о том, что речевое развитие является одним из ведущих
направлений развития детей дошкольного возраста.
Речевое развитие включает владение речью, как средством общения; обогащение активного словаря;
развитие связной, грамматически правильной диалогической и монологической речи; развитие звуковой и
интонационной культуры речи; фонематического слуха; формирование звуковой аналитико - синтетической
активности как предпосылки обучения грамоте.
Игра - основной вид деятельности ребенка, она оказывает многогранное влияние на психическое развитие
ребенка. В игре дети овладевают новыми навыками и умениями, знаниями. Только в игре осваиваются
правила человеческого общения.
Идея включения дидактической игры в процесс обучения всегда привлекала отечественных педагогов. Еще
К. Д. Ушинский отмечал, что дети легче усваивают новый материал в процессе игры, и рекомендовал
стараться делать занятия более занимательными, так как это одна из основных задач обучения и
воспитания детей.
Многие ученые отмечают важную роль обучающих игр, которые позволяют педагогу расширять
практический опыт ребенка, закреплять его знания об окружающем мире.
Вот почему даже самые простые вопросы: почему дети играют? когда впервые возникла игра? Как игра
влияет на развитие ребенка? - стали предметом серьезных научных исследований в педагогике и
психологии.

Развитие представлений о детской игре составляет замечательную страницу в истории отечественной
психологии. Поставленная Л. С. Выготским задача создания новой теории игры получило детализацию в
работах виднейших отечественных психологов А. Н. Леонтьева, А. В. Запорожца, Д. Б. Эльконина, П. Я.
Гальперина, в исследованиях их сотрудников и учеников. Подробное и исчерпывающее изложение истории
создания отечественной теории игры, ее основных понятий и экспериментальных исследований
содержится в фундаментальной монографии Д. Б. Эльконина.
Игра понимается как «особый тип деятельности ребенка, воплощающий в себе его отношение к
окружающей, прежде всего социальной действительности, имеющий свое специфическое содержание и
строение - особый предмет и мотивы деятельности, и особую систему действий».
Одним из важнейших положений отечественно теории детской игры является подход к игре как ведущей
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деятельности. Это означает, что «в связи с развитием игры происходят главнейшие изменения в психике
ребенка... развиваются психические процессы, подготавливающие переход ребенка к новой, высшей
ступени его развития».
Дидактическая игра - одна из форм обучаемого воздействия педагогов на ребенка. В то же время игра --
основной вид деятельности детей. Таким образом, игра реализует обучающую (которую преследует
педагог) и игровую (ради которой действует ребенок) цели.

Глава 1. Дидактические игры
1.1.Структура и виды дидактических игр

Дидактические игры является разновидностью игр с правилами. Игры с правилами имеют готовое
содержание и заранее установленную последовательность действий; главное в них - решение
поставленной задачи, соблюдение правил.
Дидактическая игра - это одно из средств обучения детей дошкольного возраста. Она дает возможность
осуществлять задачи воспитания и обучения через доступную и привлекательную для детей форму
деятельности.
Структура — это основные элементы, характеризующие игру как форму обучения и игровую деятельность
одновременно.
Выделяются следующие структурные составляющие дидактической игры:
1) дидактическая задача;
2) игровая задача;
3) игровые действия;
4) правила игры;
5) результат (подведение итогов).
Дидактическая задача определяется целью обучающего и воспитательного воздействия. Она формируется
педагогом и отражает его обучающую деятельность. Так, например, в ряде дидактических игр в
соответствии с программными задачами соответствующих учебных предметов закрепляется умение
составить из букв слова, отрабатываются навыки счета и т. д.[2]
Игровая задача осуществляется детьми. Дидактическая задача в дидактической игре реализуется через
игровую задачу. Она определяет игровые действия, становится задачей самого ребёнка. Самое главное:
дидактическая задача в игре преднамеренно замаскирована и предстаёт перед детьми в виде игрового
замысла (задачи).
Игровые действия — основа игры. Чем разнообразнее игровые действия, тем интереснее для детей сама
игра и тем успешнее решаются познавательные и игровые задачи. В разных играх игровые действия
различны по их направленности и по отношению к играющим. Это, например, могут быть ролевые действия,
отгадывание загадок, пространственные преобразования и т. д. Они связаны с игровым замыслом и исходят
из него. Игровые действия являются средствами реализации игрового замысла, но включают и действия,
направленные на выполнение дидактической задачи.[1]
Правила игры. Их содержание и направленность обусловлены общими задачами формирования личности
ребенка, познавательным содержанием, игровыми задачами и игровыми действиями. Правила содержат
нравственные требования к взаимоотношениям детей, к выполнению ими нора поведения. В дидактической
игре правила являются заданными. С помощью правил педагог управляет игрой, процессами
познавательной деятельности, поведением детей. Правила влияют и на решение дидактической задачи —
незаметно ограничивают действия детей, направляют их внимание на выполнение конкретной задачи
учебного предмета.
Подведение итогов (результат) — проводится сразу по окончании игры. Это может быть подсчёт очков;
выявление детей, которые лучше выполнили игровое задание; определение команды-победительницы и т.
д. Необходимо при этом отметить достижения каждого ребенка, подчеркнуть успехи отстающих детей,
достижения каждого ребенка.[2]



Методика организации и проведения дидактических игр .
Организация дидактических игр педагогом осуществляется в трёх основных направлениях:
подготовка к проведению дидактической игры, её проведение и анализ.
В подготовку к проведению дидактической игры входят:
отбор игры в соответствии с задачами воспитания и обучения: углубление и обобщение знаний, развитие
сенсорных способностей, активизация психических процессов (память, внимание, мышление, речь) и др.;
установление соответствия отобранной игры программным требованиям воспитания и обучения детей
определённой возрастной группы;

1. "Звуковой хоровод" дидактическая игра для закрепления произношения звуков [л], [ль], [р], [рь], [й]. - М.:
Белый ветер, 2019. - 562 c.
2. 500 игр. Выпуск 1. - М.: Солон, 2020. - 208 c.
3. CD-ROM. Математика в движении. Планирование. Интегрированные занятия. Подвижно-дидактические
игры для детей 3-7 лет. ФГОС ДО. - Л.: , 2018. - 531 c.
4. Абрамова, М. А. Беседы и дидактические игры на уроках по изобразительному искусству. 1-4 классы / М.А.
Абрамова. - М.: Владос, 2019. - 128 c.
5. Абрамова, М.А. Беседы и дидактические игры на уроках по изобразительному искусству. 1-4 класс / М.А.
Абрамова. - М.: Книга по Требованию, 2020. - 127 c.
6.Архангельская, М.Д. Игра по правилам / М.Д. Архангельская. - М.: Эксмо, 2018. - 160 c.
7. Бармашова, Е. Игровая мозаика: Программа занятий по развитию внимания у детей дошкольного
возраста. // Школьный психолог. -- 2005/ -- № 5 / Е. Бармашова. -- С. 8 -- 16.
8. Барчан, Т. А. Воздушные шарики. Дидактические игры от 2 до 5 лет / Т.А. Барчан. - М.: Карапуз, 2017. - 16
c.
9. Барчан, Татьяна Александровна Игрушечная история. Дидактические игры с детьми от 2 до 5 лет /
Барчан Татьяна Александровна. - М.: Карапуз, 2018. - 454 c.
10. Батова, И.С. Дидактический обучающий комплект. Игры для детей "Во саду ли, в огороде": 2 корзины, 8
овощей, 8 фруктов. ФГОС ДО / И.С. Батова. - М.: Учитель, 2019. - 503 c.
11. Веракса, Н. Е. Играем в сказку. Репка. Наглядно-дидактическое пособие / Н.Е. Веракса, А.Н. Веракса. - М.:
Мозаика-Синтез, 2018. - 14 c.
12. Веракса, Н. Е. Играем в сказку. Теремок. Наглядно-дидактическое пособие / Н.Е. Веракса, А.Н. Веракса. -
М.: Мозаика-Синтез, 2019. - 16 c.
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